
Du 19 au 23 avril viens Fêter le Printemps
du cirque !!

Programme ALSHProgramme ALSHProgramme ALSH
2,5 - 6ans

Après-midi : Tu vas en voir de toutes les couleurs ( illusion d'optique) 

Matin : Découverte du thème de la semaine ( contes  / musique)
Après-midi : Les mains du magicien ( jonglage / peinture) 

Matin : Abracadabra ( magie)

Matin : Rose des sables et pop corn  ( cuisine ) 
Après-midi : Les acrobates du cirque  ( motricité)

Matin : Deviens équilibriste ( trampoline) 
Après-midi : Jeux du lapin - Doudou Obligatoire 

Matin : Théâtre des clowns / Maquillage 
Après midi : SPECTACLE " Cirque en folie"

Lundi 

Mardi

Mercredi

Jeudi

Vendredi
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Semaine du 19 au 23 avril
Programme ALSHProgramme ALSHProgramme ALSH

6-11ans 

Jour 1 : Je découvre mon environnement proche,    
 je l'aménage et le dessine. 

Jour 2 : Le matin , je découvre la terre dans tous ses
états puis  quand vient l'après-midi,  c'est l'heure du

parcours du combattant !  
Jour 3 : Je fabrique des insectes en papier  et des

cabanes pour les oiseaux .
Jour 4 : Grands jeux collectifs à l'extérieur en

collaboration avec le Conseil Municipal Junior  
(merci de prévoir un Pique Nique) 

Jour 5 : J'écoute et découvre les oiseaux de l'Hérault
avec K.Gerbal 



Du 26 au 30 avril  : Accueille le Printemps !  

Programme ALSHProgramme ALSHProgramme ALSH
2,5 - 6ans

Après-midi : Soleil mosaïque 

Matin : Dessine ton Printemps 
Après-midi : Parcours sportif les petits lapins 

Matin : Le chef d'orchestre des oisillons

Matin : Allons toucher le soleil (trampoline)  
Après-midi : A la recherche des couleurs

Lundi 

Mardi

Mercredi

Jeudi   & Vendredi

Découvre les oiseaux de l'Herault avec Karine.G  

      (
basket et gourde obligatoire ) 
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